Aufgaben:

1. Eine Programmiersprache ist zur Formulierung von Algorithmen und Datenstrukuren mithilfe einer formalen Sprache nötig.  Diese Sprache kann vom Computer ausgeführt werden.  Meist kommt auch eine Maschinelle Sprache im Einsatz drann.

2. Maschinensprache = Dies ist eine Sprache die ohne Übersetzung direkt in die CPU geladen werden kann und als Befehlssatz ausgeführt werden kann.
2b. Höhere Programmiersprache = Diese Sprache ist zur vereinfachung und muss noch von der CPU in die Maschinelle Sprache übersetzt werden. Sie wird genutzt um Abstraktionen und Komplexität einfach darzustellen.
2c. Skiptsprachen sind eher für kleinere Programme gedacht. Sie nutzen keine Sprachelemente, da sie eher für Komplexere Aufgaben gedacht sind. 

2d. Visuelle Programmiersprache = Diese Sprache wird eher für visuelle Grafische Oberflächen genutzt. So können Entwickler Grafikbenutzeroberflächen entwickeln.

3. NEIN

      4. Java = OpenGL / CL = Minecraft

    C++ = Java

    Basic = Schulen und einfache Anwendungen

    JavaScript = Browser z.b. Firefox
    HML = 

